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	VZOR SCENÁRA VYUČOVACEJ HODINY


	Všeobecné informácie

	Téma
	Regionálna geografia sveta –Svetadiel Afrika

	Adresát 
	Žiaci gymnázia -2.ročník

	Miesto a čas vyučovacej hodiny
	Učebňa s interaktívnou tabuľou a IKT technikou 
Bežná vyučovacia hodina – 45 min.

	Všeobecný (hlavný) cieľ vyučovacej hodiny
		Vytvoriť vlastnú  fyzicko-geografickú mapu Afriky v programe Editor máp
https://www.vedatechnika.sk/SK/enoviny/InformacneZdroje/Stranky/Editor-map2-edukacny-softver.aspx 

	




	Operačné (špecifické) ciele:
		Vedomosti
	- rozvíjať a aplikovať tvorivé myslenie pri vytváraní fyzicko-geografickej mapy Afriky

	Zručnosti
	- vyhľadať informácie pomocou internetu a použiť ich pri riešení zadanej úlohy,
- navrhnúť a vyhotoviť mapu Afriky,
- vytvoriť mapu Afriky v programe Editor máp
- vyhľadať, stiahnuť, uložiť, využiť obrazový materiál v textovom dokumente,


	Postoje
	- prezentovať nadobudnuté poznatky a vytvorené mapy




	Metódy/techniky práce
	Rozhovor, vysvetľovanie  
Vyučovanie podporované výpočtovou technikou
Práca s tabuľkami, mapami
Samostatná práca žiakov

	Formy práce
	Kooperatívne aktivity, frontálna, individuálna

	Učebné materiály
	PowerPoint prezentácia o Afrike
Word materiál – zadanie úloh.

	Priebeh vyučovacej hodiny

	Úvodná fáza
	Úvod k téme:
Učiteľ sprístupni žiakom hudobnú ukážku typickej
africkej hudby, resp. krátke video s typickou africkou hudbou a tancom:
· http://www.youtube.com/watch?v=Nc5IRj3OJhE&feature=related
· Zadanie témy tvorivej práce žiakov pomocou Microsoft Word dokumentu, jeho prezentácia na interaktívnej tabuli.
· https://www.mapker.sk/ 
  
Uvedenie výskumného problému:
· Power Pointova prezentácia  prírodných pomerov a obyvateľstva Afriky.
· Prostredníctvom nájdených obrazových materiálov, obrázkov a máp o Afrike vytvorte vlastnú fyzicko-geografickú mapu Afriky v programe Editor máp
· Práca s interaktívnou tabuľou a výučbovými programami mapker3/ tvorba máp, kreslenie a export, aktivity /
          https://www.mapker.sk/ 
        Program obsahuje aj tri zábavno-vedomostné aktivity:
· Vyskúšaj sa! - z viacerých ponúknutých objektov je potrebné vždy vybrať ten správny
· Traf sa! - je potrebné trafiť zameriavačom čo najbližšie k správnej polohe určeného mesta
· Poskladaj! - presúvaním štátov ťahaním myšou je potrebné ich uložiť čo najpresnejšie na miesto kam patria


	Implementačná fáza 
	Získanie údajov:
Žiaci si otvoria vopred pripravený priečinok s uloženou mapou Afriky. Údaje získavajú z internetu.
Spracovanie a analýza údajov:
Ich úlohou je postupným presúvaním objektov (textových polí povrchových celkov) na správne miesto vytvoriť vlastnú digitálnu obrysovú mapu prírodných podmienok Afriky. Mapker vo verzii 3 obsahuje tri zábavno-vedomostné interaktívne aktivity na precvičenie si zemepisných vedomostí. 
· Vyskúšaj sa! - táto aktivita testuje rozoznávanie rôznych typov objektov na pozadí slepej mapy. Program v každej otázke vykreslí niekoľko objektov (napr. 5 rôznych riek) so značkami bez popisiek. Úlohou súťažiaceho je kliknúť na značku správneho objektu. Po kliknutí sa ku zvolenej značke zobrazí popiska (názov objektu). Ak bola odpoveď nesprávna, zároveň sa doplní popiska ku značke správnej odpovede. Správna a nesprávna odpoveď sú navzájom farebne odlíšené.
· Traf sa! - táto aktivita je zameraná na správny odhad polohy bodových objektov (napr. miest) na pozadí slepej mapy. Úlohou je kliknúť čo najpresnejšie do mapy na miesto, kde sa má daný objekt nachádzať. Po kliknutí program zabodne červenú vlajočku na označené miesto a zelenú vlajočku na správne miesto. Zároveň oboduje presnosť zásahu v rozmedzí 0-100 bodov.
· Poskladaj! - táto aktivita je zameraná na správne určenie polohy plošných objektov (napr. štátov). Keďže predchádzajúce objekty z mapy nemiznú, pri dostatočnom počte otázok sa postupne vyskladá celá mapa. Do testu nie sú zahrnuté plošne veľmi malé objekty. V každej otázke sa uprostred slepej mapy zobrazí nový objekt vykreslený žltou farbou. Objekt je potrebné myšou potiahnuť čo najpresnejšie na jeho správne miesto. Po uvoľnení tlačidla myši sa objekt uloží na svoje správne miesto. Pokiaľ bola poloha určená dostatočne presne, objekt sa vykreslí zelenou, pokiaľ nie, červenou farbou. Ostatne uložený objekt je vždy vykreslený výraznejšou farbou, aby si bolo možné skontrolovať svoju odpoveď.

Analýza predloženého obrazového materiálu a vyhodnotenie interaktívnych aktivít. Využitie internetových máp.
Samotná práca s programom u žiakov podporuje utváranie pojmov, predstáv a v neposlednom rade sa podieľa na rozvíjaní zručností v práci s IKT a programom Editor máp
Prezentácia údajov:
Prezentovať nadobudnuté poznatky a vytvorené mapy.
Riešenie výskumného problému:
Žiaci samostatne na PC spracovávajú zadané slohové zadanie. 
Výsledkom je vlastná  fyzicko-geografická mapa Afriky vytvorená v programe Editor máp

	Záverečná fáza
	Priebežne hodnotenie práce žiakov. Povzbudenie ku kreatívnemu mysleniu, tvorivej práce.

	Domáca úloha
	Vytlačené mapy si žiaci na domácu úlohu vyfarbia, aby im vznikla vlastnoručne vyrobená „kópia“ mapy Afriky. Vytvorené mapy môžu poslúžiť učiteľovi ako portfólio pri hodnotení žiaka.

	Ohodnotenie
	Pochvala, povzbudenie ...
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